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ABSTRAK

Perkembangan IPTEK menjadikan teknologi berperan penting dalam kegiatan manusia, termasuk
pada kegiatan pendidikan. Hasil observasi menunjukkan bahwa proses pendidikan dengan
memadukan teknologi kurang meningkatkan kemampuan berpikir kritis. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui bagaimana pengaruh blended learning melalui edmodo berbasis project-
based learning untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode kuasi eksperimen. Sampel penelitian ini mahasiswa
program studi sarjana pendidikan biologi, universitas muhammadiyah malang yang menempuh
matakuliah strategi pembelajaran, dimana kelas eksperimen adalah kelas A dan kelas kontrol
adalah kelas B. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran blended learning berbasis
project-based learning untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis.

Kata Kunci: Blended Learning; Project-Based Learning; Berpikir Kritis.

ABSTRACT

The development of science and technology makes technology play an important role in human
activities, including education activities. The observation results show that the education process
by integrating technology is less developing critical thinking skills. The purpose of this study was
to find out how the influence of Blended Learning through Edmodo-based Project-based Learning
to improve critical thinking skills. This study uses a quantitative approach with the
quasiexperimental method. The study sample was a Bachelor of Biology Education Study
Program, University of Muhammadiyah Malang, who took the course of learning strategies,
where the experimental class was class A and the control class was class B. The results showed
that the project-based blended learning to improve critical thinking skills.
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PENDAHULUAN

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEKS) saat ini
berkembang dengan sangat pesat. Manusia yang lahir pada perkembangan era
revolusi industri 3.0 dan 4.0 disebut dengan generasi Z. Purnomo et al. (2016)
menyatakan bahwa generasi Z dalam memecahkan segala persoalan cenderung
mengandalkan internet, karena dengan internet mereka dapat dengan mudah
mengakses informasi.

Kompetensi yang harus dimiliki generasi Z salah satunya adalah kompetensi
berpikir kritis. Marzuki (2017) menyatakan bahwa kemampuan berpikir Kritis
adalah cara berpikir yang diharapkan berupa menciptakan, mengevaluasi, dan
menganalisis. Anderson & Krathwohl (2010) membagi enam kemampuan berpikir
yaitu remembering, understanding, application, analyzing, evaluating, dan
creating. Brookhart (2010) menyatakan kemampuan berpikir tingkat tinggi salah
satunya berpikir kritis meliputi kemampuan logika dan penalaran, analisis, evaluasi,
kreasi, pemecahan masalah, dan pengambilan keputusan. Bakir & Oztekin (2014)
menyatakan bahwa berpikir Kkritis adalah sebuah proses menghasilkan konsep baru
yang berbeda dari konsep sebelumnya. Berdasarkan pendapat ahli tersebut
menunjukkan bahwa kemampuan berpikir kritis sangat diperlukan untuk
mengembangkan kompetensi manusia dalam menghadapi berbagai permasalahan
dan beradaptasi dengan perkembangan dunia saat ini.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara kepada mahasiswa s1 pendidikan
biologi UMM pada matakuliah strategi pembelajaran menunjukkan bahwa kegiatan
pembelajaran yang dilakukan kurang meningkatkan kemampuan berpikir Kritis.
Kegiatan pembelajaran hanya meningkatkan hasil belajar dan pencapaian
kompetensi. Berdasarkan hal tersebut untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kritis mahasiswa maka perlu direncanakan proses pembelajaran yang memunculkan
kemampuan berpikir kritis pada mahasiswa.

Kegiatan proses pembelajaran yang dapat digunakan dalam meningkatkan
keterampilan berpikir kritis salah satunya adalah melalui pembelajaran project-
based learning. Hayati & Astina (2016) menyatakan bahwa project-based learning
adalah pembelajaran kontekstual yang mengutamakan student centered dan
menggunakan permasalahan lingkungan dalam mengintruksi pengetahuan dan
keterampilan belajar siswa. Gunawan, Sahidu, Harjono, Suranti (2017) menyatakan
bahwa efektivitas pembelajaran berbasis proyek cocok dalam pembelajaran sains
karena mampu mengembangkan self-efficacy yaitu kepercayaan diri yang kuat
dalam melaksanakan tugas. Hasil penelitian Rohana & Wahyudin (2016)
menunjukkan bahwa terdapat hubungan antara project-based learning terhadap
kemampuan berpikir kritis. Berdasarkan hal tersebut menunjukkan sangat tepat
untuk menggunakan project-based learning dalam meningkatkan kemampuan
berpikir kritis mahasiswa generasi Z.

Penggunaan project-based learning dalam era revolusi industri 4.0 saat ini
akan sangat interaktif dan efisien apabila dikemas secara blended learning.
Penggunaan blended learning sangat tepat untuk mahasiswa generasi Z karena
mereka terbiasa dengan penggunaan teknologi. Penggunaan blended learning
tentunya perlu dipadu dengan learning management system (LSM) agar alur proses
pembelajaran tertata dengan baik. LSM yang digunakan adalah aplikasi Edmodo.
Sehingga penelitian yang dilakukan ini adalah pembelajaran blended learning
melalui edmodo berbasis project-based learning untuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis mahasiswa generasi Z.
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METODE

Kegiatan penelitian ini menggunakan jenis penelitian quasi eksperimen
dengan desain pretest-posttest nonequivalent control group. Penelitian dilakukan
pada kelas eksperimen dengan menggunakan pembelajaran blended learning
berbasis project based learning berbantuan edmodo (Student center), sedangkan
pembandingnya kelas kontrol menggunakan pembelajaran blended learning
berbantuan edmodo tetapi kegiatan pembelajaran secara ceramah (Teacher center).
Sampel pada penelitian ini adalah mahasiswa yang menempuh matakuliah strategi
pembelajaran kelas A dan kelas B pada program studi S1 Pendidikan Biologi,
Fakultas Keguruan Dan llmu Pengetahuan, Universitas Muhammadiyah Malang.
Kelas yang menjadi kelas eksperimen adalah kelas A dan kelas yang menjadi kelas
kontrol adalah kelas B.

Pelaksanaan dan alur penelitian dapat dijabarkan sebagai berikut (1)
melakukan pretest sebelum proses pembelajaran; (2) melaksanakan pembelajaran
menggunakan blended learning melalui edmodo berbasis project-based learning
pada kelas eksperimen dan menggunakan blended learning berbantuan edmodo
dengan ceramah pada kelas kontrol; (3) melaksanakan posttest setelah proses
pembelajaran; (4) melakukan analisis data hasil penelitian.

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar
observasi, pretest, postest, dan penugasan. Instrumen yang digunakan adalah
lembar tes, lembar penugasan, dan lembar observasi. Teknik analisis data untuk
keterampilan berpikir kritis adalah menggunakan uji one-way Ancova.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembelajaran pada kelas eksperimen menggunakan blended learning melalui
edmodo berbassis project-based learning adalah pembelajaran yang dilaksanakan
secara daring dan luring, dimana kegiatan daringnya dilaksanakan menggunakan
LMS Edmodo. Kemudian Kkegiatan baik daring dan luring dilaksanakan
menggunakan sintak pembelajaran project-based learning: (1) identifikasi dan
merumuskan project, (2) menyusun rancangan penyelesaian project, (3)
mengumpulkan informasi, (4) pengolahan informasi, dan (5) menyusun laporan.
Perbedaan pada kelas kontrol adalah penggunaan project-based learning, dimana
pada kelas kontrol kegiatan pembelajaran menggunakan blended learning melalui
edmodo, tetapi dalam kegiatan daring luringnya tidak mengimplementasikan
project-based learning.

———————e e A

Gambar 1. Materi perkuliahan yang diberikan dosen kepa mahasiswa
secara online
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Pada sintak pertama proses pembelajaran project-based learning ini
(melakukan identifikasi dan merumuskan project) mahasiswa didalam kelas
melakukan kegiatan berupa: (1) identifikasi permasalahan, (2) mensharing idenya
kepada temannya. Kemudian dilanjutkan dengan kegiatan perkuliahan online
menggunakan Edmodo (Gambar 1). Melalui Edmodo tersebut mahasiswa
melalukan kegiatan diskusi berdasarkan materi perkuliahan yang sudah di share
oleh dosen secara online (Gambar 2).

edmodo
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o
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Gambar 2. ahasiswa melakukan diskusi terkait dengan mt ang sudah
di share oleh dosen di Edmodo

Sintak kedua adalah menyusun rancangan penyelesaian project. Melalui
kegiatan online menggunakan Edmodo mahasiswa menguraikan permasalahan
yang ditemukan dalam implementasi KD mata pelajaran biologi sekaligus mencari
solusi pemecahannya. Project yang dilakukan mahasiswa adalah membuat media
pembelajaran yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan dalam
implementasi KD. Mahasiswa setelah melakukan kegiatan diskusi secara online,
kemudian mahasiswa melanjutkan diskusi di dalam kelas. Kegiatan merancang
proyek ini akan melatih mahasiswa berpikir secara kritis, karena mahasiswa
dituntut untuk memikirkan sebuah produk proyek untuk menyelesaikan
permasalahan (Syakur, Musyarofah, Sulistiyaningsih, & Wike, 2020; Barak, M., &
Yuan, S. 2021; Martinez, Andujar, 2020; Dogara, G., Saud, M.S.B., Kamin, Y, B.,
Nordin, M.S.B. 2020; Safaruddin, S., lbrahim, N., Juhaeni, J., Harmilawati, H., &
Qadrianti, L. 2020; Almulla, M.A. 2020).

Sintak ketiga adalah mengumpulkan informasi. Pengumpulan informasi
dilakukan secara online dengan mengakses informasi dari berbagai sumber.
Pengumpulan informasi dilakukan untuk mengembangkan proyek media yang akan
dibuat.

Sintak keempat adalah melakukan pengolahan informasi. Kegiatan pengolahan
informasi dilakukan secara online menggunakan edmodo dengan memberikan
instruksi kepada mahasiswa untuk melakukan pengolahan informasi. Secara online
mahasiswa juga berdiskusi satu sama lainnya, antara mahasiswa dengan mahasiswa
dan antara mahasiswa dengan dosen. Kegiatan pengolahan informasi kemudian
dilanjutkan di dalam kelas.

Sintak kelima adalah melakukan penyusunan laporan. Laporan kemudian
disusun berdasarkan hasil kegiatan yang sudah dilakukan sebelumnya dalam
melakukan pemecahan permasalahan. Laporan disusun dan dilakukan didalam
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kelas. Kegiatan ini akan membuat mahasiswa memiliki kemampuan penyusunan
laporan dengan baik, karena dari kegiatan ini mahasiswa akan dituntut berpikir
kritis dalam mebuat sebuah laporan kegiatan (Caceres, M., Nussbaum, M., Ortiz, J.
2020; Din, M. 2020; Goodsett, M. 2020; Renatovna, A.G., & Renatovna, A.S.
2021; Supriyatno, T., Susilawati, S., & Ahdi, H. 2020; Umrzokova, G., & Pardaeva,
S. 2020; Oktavia, Z., & Ridlo, S. 2020; Akhmad, Y., Masrukhi, M., & Indiatmoko,
B. 2020).

Kegiatan pembelajaran project based learning berbantuan Edmodo ini selama
proses pembelajaran dilakukan pengukuran dan penilaian terhadap kemampuan
berpikir kritis mahasiswa dalam membuat sebuah produk media. Kegiatan
pengukuran dan penilaian menggunakan rubrik berpikir kritis. Hasil yang
didapatkan adalah mahasiswa memiliki kemampuan berpikir kritis yang bagus
(Tabel 1).

Tabel 1. Hasil kemampuan berpikir kritis mahasiswa

No Indikator Kriteria Persentase

1 Fluency Menyebutkan / menulis lima ide atau lebih, saran atau 83%
jawaban alternatif yang berbeda

2 Originality Menyebutkan / menulis beberapa ide unik yang menarik 82%
yang logis, relatif baru dan relevan dengan masalah yang
diberikan

3 Elaboration Menjelaskan beberapa detail logis dari ide yang ada, 81%
sehingga perumusan ide menjadi lebih jelas dan dapat
diterapkan dengan lebih mudah

4 Flexibility Menulis beberapa jawaban alternatif yang sangat logis dan  82%
relevan dengan masalah yang diberikan dari sudut pandang
yang berbeda

5 Metaphorical Menggabungkan beberapa ide, memodifikasi, dan 81%

menjelaskan perumusan ide menggunakan analogi logis dan

thinking koheren

Berdasarkan hasil tersebut dapat diketahui bahwa kemampuan mahasiswa
dalam berpikir kritis lebih menonjol pada hal: 1) Menyebutkan / menulis beberapa
ide unik yang menarik yang logis, relatif baru dan relevan dengan masalah yang
diberikan; 2) Menulis beberapa jawaban alternatif yang sangat logis dan relevan
dengan masalah yang diberikan dari sudut pandang yang berbeda; 3) Menyebutkan
/ menulis lima ide atau lebih, saran atau jawaban alternatif yang berbeda; 4)
Menggabungkan beberapa ide, memodifikasi, dan menjelaskan perumusan ide
menggunakan analogi logis dan koheren; dan yang terakhir adalah 5) Menjelaskan
beberapa detail logis dari ide yang ada, sehingga perumusan ide menjadi lebih jelas
dan dapat diterapkan dengan lebih mudah.

Hasil tersebut menunjukkan pembelajaran berbasis proyek adalah
pembelajaran yang menekankan pada kegiatan student center dan
mengimplementasikan permasalahan yang ada dalam lingkungan sekitar (Allison,
Gray, & Sproule, 2015; Lima, Dinis-Carvalho, Sousa, Arezes, & Mesquita, 2017).
Pembelajaran berbasis proyek adalah pembelajaran yang mengembangkan
konstruktivisme siswa pada pengetahuan dan keterampilan dalam menghasilkan
produk (Novita, Darmawijoyo, & Aisyah, 2016; Tsai, Shen, & Lin, 2015). Hasil
yang telah dicapai dapat disimpulkan bahwa pembelajaran blended learning
berbasis project-based learning berbantuan edmodo dapat meningkatkan
kemampuan berpikir kritis mahasiswa.
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SIMPULAN

Pada sintak pertama proses pembelajaran project-based learning ini
(melakukan identifikasi dan merumuskan project) mahasiswa didalam kelas
melakukan kegiatan berupa: (1) identifikasi permasalahan, (2) mensharing idenya
kepada temannya. Kemudian dilanjutkan dengan kegiatan perkuliahan online
menggunakan Edmodo. Melalui Edmodo tersebut mahasiswa melalukan kegiatan
diskusi berdasarkan materi perkuliahan yang sudah di share oleh dosen secara
online.
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