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Abstrak 
Desa iOro-oro iOmbo iadalah isebuah idesa idi iwilayah iKecamatan iBatu, iKota iBatu, 

iProvinsi iJawa iTimur. iDesa iOro-Oro iOmbo imerupakan isebuah idesa iyang iberada idi 
iwilayah iKecamatan iBatu iKota iBatu, ikurang ilebih iberjarak i2 ikm idi isebelah iselatan iKantor 
iCamat iBatu. iProses ipenginputan idata ipenduduk idi ikantor iDesa iOro-Oro iOmbo imasih 
ibelum iterkontrol imenggunakan isistem iinformasi. iProses ipencatatan idata ipenduduk iyaitu 
imasih ipakai iMicrosoft iexcel. iLaporan iyang idiserahkan ikepada ikepala iKesejahteraan 
iMasyarakat idiperoleh idari ipenginputan idata idari iMicrosoft iexcel iyang idirekap idan 
ikemudian idijadikan ilaporan ijumlah ipenduduk. iLaporan itersebut inantinya iakan idigunakan 
isebagai ipengambilan ikeputusan. iSehingga idapat imengambil ikeputusan iuntuk imelakukan 
ipembangunan idi iDesa iOro-Oro iOmbo. iTujuan idari ipenelitian iini iadalah iuntuk 
imengembangkan isistem iPXP ipada ipengelola idesa. iAdapun idalam imetode ipengembangan 
iini imenggunakan iPersonal iextreme iprogramming i(PXP). iPersonal iExtreme iProgramming 
imerupakan ipengembangan idari iextreme iprogramming iyang ibisa idigunakan ioleh 
ipengembang itunggal. iSistem iyang iakan idibangun idalam ipenelitian iini imerupakan isistem 
ipelayanan isistem iterpadu idesa. iKesimpulannya imetode iPXP iini ibisa idiimplementasikan 
ipada istudi ikasus iini. iAdapun idalam iprosesnya idimulai idengan imelakukan ipengumpulan 
ikebutuhan, idiskusi idengan iklien, ikemudian ikebutuhan iklien itersebut idipresentasikan 
imenjadi iuser iStories. iUser iStories iNya iberjumlah i5 iuser iStories. iSetelah imendapatkan 
ikebutuhan isistem, imaka imelakukan ipengembangan, iperencanaan iterdiri idari iestimasi 
iwaktu, iprioritas, idan ipenentuan iuser iStories idi isetiap iiterasi. 
   
Kata Kunci: iSistem iinformasi igeografis, XP, PXP, Sistem iGeografis, iPemetaan iPenduduk 

 
Abstract 

 Oro-Oro iOmbo ivillage iis ia ivillage iin iBatu iDistrict, iBatu iCity, iEast iJava iprovince. 
iOro-Oro iOmbo ivillage iis ia ivillage ilocated iin ithe iDistrict iof iBatu iKota iBatu, iapproximately 
i2 ikm isouth iof ithe iHead iOffice iof iBatu. iThe iprocess iof iinputting ipopulation idata iat iOro-
Oro iOmbo ivillage ioffice iis istill inot icontrolled iusing iinformation isystems. iThe iprocess iof 
irecording ipopulation idata iis istill iusing iMicrosoft iexcel. iThe ireport isubmitted ito ithe ihead 
iof iCommunity iWelfare iwas iobtained ifrom iinputting idata ifrom iMicrosoft iexcel iwhich iwas 
icaptured iand ithen iused ias ia ipopulation ireport. iThe ireport iwill ilater ibe iused ias ia idecision-
making. iSo iit ican itake ia idecision ito ido ithe idevelopment iin ithe ivillage iOro-Oro iOmbo. 
iThe ipurpose iof ithis istudy iis ito idevelop iPXP isystem iin ivillage imanagers. iThe idevelopment 
imetode iuses iPersonal iextreme iprogramming i(PXP). iPersonal iExtreme iProgramming iis ia 
idevelopment iof iextreme iprogramming ithat ican ibe iused iby ia isingle ideveloper. iThe isystem 
ito ibe ibuilt iin ithis istudy iis ian iintegrated isystem iof ivillage iservices. iIn iconclusion, ithis iPXP 
imethod ican ibe iimplemented iin ithis icase istudy. iThe iprocess ibegins iwith icollecting ineeds, 
idiscussion iwith ithe iclient, ithen ithe iclient's ineeds iare ipresented iinto iuser iStories. iThere 
iare i5 iuser iStories. iAfter igetting ithe isystem ineeds, ithen ido ithe idevelopment, iplanning 
iconsists iof itime iestimation, ipriority, iand idetermination iof iuser iStories iin ieach iiteration. 
 
Keywords: Geographical information system, XP, PXP, Geographical system, Geographical 
mapping 
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1. Pendahuluan 

Saat iini, imasih ibanyak ipelayanan idesa iyang ibelum imemanfaatkan iteknologi iuntuk 
imemberikan ikemudahan ibagi ipara ipemakainya. iSistem iinformasi iberfungsi iuntuk 
imenyajikan iinformasi isesuai ipada ibidang iatau iunit imaupun ipelayanan iyang imenyediakan 
idan idapat idiakses idimanapun ibaik imelalui iaplikasi imaupun iweb. iPenggunaan iweb iatau 
iaplikasi isebagai ibasis isistem iinformasi ijuga imembutuhkan ikeputusan iyang itepat iagar 
inantinya isistem iinformasi imenjadi itepat iguna idan iefektif idigunakan ibagi iunit ipelayanan.[1] 
iSistem iinformasi iGeografis i(Geographic iInformation iSystem idisingkat iGIS) iadalah isebuah 
isistem iinformasi igeografis iberbasis idigital iyang idapat imembantu iuntuk imelakukan ianalisis 
iterhadap ipotensi ipengolahan idata-data igeografis iyang iberhubungan idengan itujuan 
itertentu. iInformasi imengenai itempat iatau ilokasi iini idiambil idan idigunakan iperangkat idesa 
iuntuk idianalisa idalam ipengambilan ikeputusan. iGIS imerupakan isistem iyang iterdiri idari 
ipeta idigital iyang imerepresentasikan iobjek idan isumber idaya idi idaerah itertentu idalam 
idatabase, idapat imelakukan ianalisis ispasial, idan imenghasilkan iinformasi idasar ispasial. 
iInformasi iyang ilebih imudah idimengerti idibandingkan iinformasi iyang iberupa iteks. i 

Pemerintah iDesa iOro-Oro iOmbo idalam imelakukan ipenginputan idata ipenduduk 
imengalami ibeberapa imasalah ikarena idalam ipengelolaan imasih isecara imanual. iUntuk 
imengetahui ijumlah ipenduduk, ijumlah isarana iprasarana idan iluas iwilayah. iTidak iadanya 
ipencatatan idan idokumentasi iinventaris isarana idan iprasarana isehingga imenyulitkan idalam 
ihal ipelaporan. iDan ipelaporan irealisasi iprogram ikegiatan imasih idengan icara idicetak idan 
imembutuhkan iwaktu iyang ilama. iSehingga ipetugas iterkait itidak ibisa imelihat iprogress 
ikegiatan iatau iprogram idesa iyang isedang idilakukan idan itidak iterkoordinasi idengan ibaik. 

Hasil iPengamatan iyang iada imenunjukkan ibeberapa ipotensi imasalah iyang ikerap 
iterjadi ikehilangan idata ipenduduk idan isulit imelihat iinformasi ikepadatan ipenduduk idi iDesa 
iOro-Oro iOmbo. iSehingga imemerlukan iwaktu ilama iuntuk imelakukan ipengambilan 
ikeputusan iuntuk imelakukan ipembangunan. i iSelain iitu ipetugas iyang imelakukan ipendataan 
ikerap imengalami ikendala isaat imelakukan ipendataan idikarenakan idata iyang idiperoleh 
itidak idapat idibaca, irusak iatau ihilang idikarenakan ilaporan imasih idalam ibentuk ipaper 
i(kertas), isehingga ipetugas iharus imelengkapi iatau imemperbaharui ilaporan itersebut 
ikemudian idiserahkan ikembali. iDari ihasil iyang itelah idipaparkan. iProses ipendataan 
ipenduduk iperlu idicatat ikedalam iformat idigital, ihal iini idiperlukan iuntuk imempermudah 
ioperasional ipada iKantor iBalai iDesa iOro-Oro iOmbo idengan imengontrol ipendataan 
ipenduduk idan imelihat iinformasi ikepadatan ipenduduk. iOleh ikarena iitu idalam imemenuhi 
ikebutuhan iKantor iBalai iDesa iOro-Oro iOmbo iakan isebuah isistem iinformasi iyang idapat 
imemanajemen ipendataan ipenduduk iatau imemberikan iinformasi ipeta iDesa iOro-Oro iOmbo. 
iPeneliti iMenyusun ipenelitian iini idengan itujuan imenganalisis, imerancang idan imembangun 
isebuah iSistem iInformasi iGeografis iPemetaan iPenduduk idi iDesa iOro-Oro iOmbo.[2] 

Peneliti iMenyusun ipenelitian iini idengan itujuan imenganalisis, imerancang idan 
imembangun isebuah iSistem iInformasi iGeografis iPemetaan iPenduduk idi iDesa iOro-Oro 
iOmbo. iSistem iinformasi iyang idibangun idapat imenyajikan idata idan iinformasi iyang iakurat 
iyang idiperoleh imelalui ipendataan imelalui isistem, idimana ipenyimpanan idata ipada isistem 
isudah iterintegrasi idengan ibaik imenggunakan iskema idatabase iMySQL. iSelain iitu isistem 
iinformasi iyang iakan idibangun idapat idi iakses idimana isaja idan ijuga idapat imenampilkan 
iinformasi iberupa ipeta idan igrafik, imetode ipengumpulan idata idilakukan idengan icara 
iobservasi idan iwawancara iserta imetode ipengembangan imodel ipersonal iextreme 
iprograming. iPersonal iextreme iprograming idipilih ikarena imetode iini idapat imenganalisis 
iketidaksesuaian idalam ipengembangan iperangkat ilunak. i 

Dalam ipenelitian iterdahulu, ipeneliti imenerapkan imetode iextreme iprograming ikonsep 
idari imetode iini idapat imengerjakan iperubahan ikebutuhan-kebutuhan isistem iyang idibuat 
ipada iproses ipembangunan isistem. iDalam iimplementasinya, iExtreme iPrograming 
idigunakan idalam ipengerjaannya idengan itim iyang itidak ibesar, idimana idalam iproses 
ipengembangan isistemnya idengan icara iberpasangan isecara ikolektif. idengan ihal itersebut, 
iExtreme iPrograming itidak ibisa idiimplementasikan ipengembang ihanya iterdiri idari isatu 
iorang. iTetapi, iterdapat imetode ipengembang idari iextreme iprograming iagar ibisa idikerjakan 
ihanya idengan isatu iorang isaja iyaitu iPersonal iExtreme iPrograming.mengimplementasikan 
imetode ipersonal iextreme iprograming ikarena imetode itersebut idapat imenyelesaikan 
iperubahan-perubahan ikebutuhan itidak iharus imengulangi ikeseluruhan iproses iperancangan. 
iPada ipenelitian iMuhammad iUlfi i(2019) imenerapkan imetode iPXP idalam ipembuatan isistem 
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imanajemen itransaksi iperusahaan. iPada ipenelitian iHarizal iIqmal iHasan i(2021) 
imenggunakan imetode ipersonal iextreme iprograming idalam ipengembangan isistem 
iadministrasi ipelayanan idesa. 
 
2. iMetode iPenelitian 
2.1 iSudi iLiteratur 

 Pada ibagian iini, ipeneliti iakan imengumpulkan isemua iinformasi iyang iakan 
mendukung idalam ipenelitian iini. iInformasi itersebut ididapatkan idari iberbagai isumber iyang 
relevan iseperti ibuku, penelitian iterdahulu, ijurnal idan iliteratur ilainnya. 
 
2.2 iPengembangan isistem i 

 Pada itahap iini imenjelaskan iuraian igambar i1 idimana iakan imenjelaskan iproses 
ipenelitian iyang iakan idilakukan ioleh ipeneliti. iDalam imodel ipengembangan iPersonal 
iExtreme Programing (PXP) iterdiri idari irequirements, iPlanning, iIteration iInitialization, iDesign, 
iImplementation, iSystem iTesting idan iRetrospective. iperancangan isistem iinformasi idesa 
idibangun idengan iberbasis iweb imenggunakan iframework iLaravel idengan iBahasa 
ipemrograman iPHP idan idatabase iMySQL. iRincian itahapan imetode ipengembangan iPXP 
idapat idilihat ipada Gambar 1. 
 

 
Gambar i1 iSkema iMetode iPersonal iExtreme iPrograming 
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1. Requirements 

Pengembang imengumpulkan ikebutuhan-kebutuhan ipada itahap iini. iKebutuhan 
itersebut idilakukan idengan iobservasi idan iwawancara ikepada iperangkat idesa iyang 
imengelola ibagian ikependudukan idan isosial idi ibalai idesa iOro-Oro iOmbo. iKebutuhan-
kebutuhan itersebut iditulis idalam ibentuk iuser istory idengan iformat i“Sebagai<jenis 
ipengguna>”, isaya iingin i<melakukan itindakan itertentu> isehingga i<mendapatkan imanfaat 
idari iTindakan itersebut>”. 

 
2. Planning 

Dalam ifase iini, ipengembang iakan imengumpulkan irangkaian imodul iyang iakan 
idikerjakan idi isetiap iiterasi iyang isesuai idengan iUser iStory iyang idiperoleh ipada isaat 
imelakukan iobservasi idan iwawancara. iDalam imelakukan ipenyusunan imodul itersebut 
ipengembang imemakai ipractice iplanning igame. 
Dalam iproses imelakukan iplanning igame iuser imenciptakan inama iuser istories idengan 
iberdasarkan ikeinginan iklien iterhadap isemua isistem iyang idikerjakan ioleh isistem. 
iKemudian, iketika iuser istories iselesai ididapatkan, imaka ipengembang iakan imenghitung 
iwaktu iyang iakan idibutuhkan. iPerhitungan ikebutuhan iwaktu itersebut iakan idibahas imelalui 
istory ipoint 
 
3. Iteration iInitiations 

Iteration iInitialization imenunjukkan idimulainya ipengerjaan iuser istories idari isetiap 
iiterasi iyang iakan idilaksanakan. iDaftar iuser istories iyang iakan idikerjakan itersebut 
ididapatkan idari ihasil iperencanaan ipada itahap iplanning. iIteration iinitiations iyang iakan 
imemberikan ipetunjuk iterhadap idimulainya iproses ikerja iuser istories idi isetiap iiterasi iyang 
iakan idikerjakan. iAdapun isemua iuser iyang iakan idikerjakan ididapat idari iproses 
iperencanaan ibagian iplanning. 

 
4. Design 

Pada ifase iini, iPada itahap iDesign idilakukan ipembuatan isesuai idatabase 
imenggunakan idan idesain iantar imuka isesuai idengan ikebutuhan iyang isudah iada idengan 
iiterasi iyang isedang idijalankan. iPengembang iharus imerancang isistem isesuai idengan ipada 
ifase irequirement iyang isudah iada. 

 
5. Implementation 

Fase iimplementation imerupakan ifase iseorang ipengembang imelakukan imodeling 
imodul isistem iyang iakan idikerjakan ipada isaat iiterasi. iKemudian imengenai itahap iini iyang 
iterdiri idari iunit itesting, icode, idan irefactor. iUnit itesting iadalah ipengujian iterhadap iuser 
istory iyang iterdapat ipada imasing-masing iiterasi ikemudian imenganalisa ihasil idari ikeluaran 
iyang itelah idihasilkan. 

 
6. System iTesting 

Pada ibagian isystem itesting iini idilakukan ipengujian iterhadap isemua ifitur iyang itelah 
idikerjakan iselam iproses iiterasi. iPada iproses ipengujian ihal iini idilakukan ioleh iuser, 
ikemudian ipada ihasil ipengujian itersebut idisajikan idalam isebuah ibentuk iuser iacceptance 
itest. ipengujian iyang idikerjakan ioleh iend-user idimana ipengguna itersebut imerupakan iStaff 
idari idari ibalai idesa iyang isecara ilangsung iberinteraksi idengan isistem idan idilakukan 
ipencocokan iapakah isistem isudah iberfungsi isesuai ikebutuhan. 
 
7. Retrospective 

Tahapan iini imerupakan itahapan ipengambilan ikesimpulan iuntuk imencatat iapabila 
ikekurangan-kekurangan ipada isistem imaka iakan idilakukan ipengulangan ipada itahapan 
iiteration iinitialization. 
 
3. iHasil iPenelitian idan iPembahasan 
3.1 iRequirements 

Adapun idalam imenulis ikebutuhan itersebut iditulis idalam ibentuk iuser istories, 
iformatnya i“menjadi i[jenis ipengguna], iaku iakan i[melakukan iaktivitas itertentu] isehigga 
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i[memperoleh irespon idari itindakan]”. iKemudian isetelah imelakukan iproses irequirements, 
iseorang ipengembang iakan imemperoleh i5 iuser istories. iseperti ipada iTabel i1. 
 

Tabel i1. iDaftar iUser iStories 

Kode iStory User iStory 

Story-01 

Sebagai iuser, isaya imenginginkan isistem iini ibisa imengelola idata 
ipenduduk isehingga inantinya isistem imemiliki ifitur imenambahkan, 
imelihat idan imenghapus idata isehingga idapat imempermudah imelakukan 
ipembaharuan idata. 

Story-02 Sebagai iuser, isaya imenginginkan isistem idapat imengelola idata iwilayah 
idi idesa. 

Story-03 Sebagai iuser, isaya imenginginkan isistem idapat imenyimpan idata iaset 
iyang idimiliki ipenduduk. 

Story-04 
Sebagai iuser, isaya imenginginkan isistem idapat imemberikan iinformasi 
iwilayah iyang iupdate isehingga imasyarakat ibisa imelihat iinformasi 
idengan imudah. 

Story-05 Sebagai iuser, isaya imenginginkan isistem idapat imelihat iinformasi idata 
iaset idari isetiap itahun. 

 
3.2. iPlanning 

Setelah idilakukan itahap iestimasi iwaktu ipengerjaan idan ipenentuan iprioritas idari 
masing-masing iuser istories, itahap iplanning idilanjutkan idengan iperencanaan iiterasi. iDalam 
proses ipengembangannya, iPXP idilakukan isecara ipengulangan iatau iiterasi. iDalam iiterasi 
tersebut, iterdapat iuser istories iyang iakan idikerjakan iselama iproses itersebut iberlangsung. 
Penentuan iuser istories iyang idikerjakan idalam iiterasi iditentukan idengan iberdiskusi idengan 
client idan iberdasarkan iprioritas idari iuser istories itersebut. i 

Pada iStory-1 idimana iclient imenginginkan isistem idapat imengelola idata ipenduduk 
dimana isistem imemiliki ifitur imenambahkan, menghapus isehingga idapat imempermudah 
melakukan ipembaharuan idata ikependudukan. iStory-2, isistem idapat imengelola idata iwilayah 
sehingga ibisa imenampilkan iinformasi iwilayah itersebut. iStory-3 isistem idapat imenyimpan 
data iaset iyang idimiliki ioleh ipenduduk. iStory-4 isistem idapat imemberikan iinformasi iwilayah 
yang iupdate isehingga imasyarakat idapat imelihat iinformasi iwilayah itersebut. iStory-5 isistem 
dapat imemberikan iinformasi idata iaset idari isetiap itahunnya isehingga ipenduduk idapat 
melihat iinformasi idari idesa itersebut. 

 
Tabel i2. iHasil iPerencanaan iIterasi 

Kode User 
Stories 

Risk 
Completeness Volatility Complexity Total 

Story-01 2 2 1 (5) High 
Story-02 4 2 1 (7) High 
Story-03 4 2 1 (7) High 
Story-04 2 2 2 (6) High 
Story-05 3 2 1 (6) High 

 
Hasil idari iperencaan itabel idiatas imenunjukan ibahwa iterdapat i3 istory iyang imemiliki 

ihasil ihigh ihal iini iakan imenjadi ibagian iperioritas ipeniliti iuntuk ibisa idi iselesaikan, iterdapat 
i2 istory iyang imemiliki ihasik imedium inamun imemiliki iperan ipenting idalam imenjalankan 
isatu irangkaian isistem iyang iakan idibuat ioleh ipeneliti. 

 
3.3 iDesign 

Pada itahap iDesign idilakukan ipembuatan isesuai idatabase imenggunakan idan idesain 
iantar imuka isesuai idengan ikebutuhan iyang isudah iada idengan iiterasi iyang isedang 
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idijalankan. iPengembang iharus imerancang isistem isesuai idengan ipada ifase irequirement 
iyang isudah iada. 

 
3.4 iPengembangan iSistem idan iPengujian 

Tahap iselanjutnya iadalah itahap isystem itesting iatau ipengujian iterhadap ikeseluruhan 
hasil iimplementasi iuser istories ipada iiterasi ike-1. iPengujian idilakukan ioleh iuser idan 
hasilpengujian iakan idisajikan idalam ibentuk iUser iAcceptance iTest. iHasil ipengujian idapat 
dilihat ipada iTabel i3. 
 

Tabel i3. iUser iAcceptance iTest iPertama 
User Story Aktifitas Hasil Diuji 

Story-01 

Login admin Disetujui 
Tambah data penduduk Disetujui 

Edit data penduduk Disetujui 
Hapus data penduduk Disetujui 

Story-02 Simpan data wilayah Disetujui 
Story-03 Simpan data aset Disetujui 

Story-04 

Tambah data wilayah Disetujui 
Edit data wilayah Disetujui 

Hapus data wilayah Disetujui 
Tampilkan data wilayah Disetujui 

Story-05 

Tambah data aset Disetujui 
Edit data aset Disetujui 

Hapus data aset Disetujui 
Tampilkan data aset Disetujui 

 
3.5 iRetrospactive 

Tahap iini imerupakan itahap imenganalisa idari iiterasi idevelopment. iKetika idari ipihak 
iperangkat idesa isudah imenyetujui ibahwa isemua ifungsi idari isetiap ifitur iyang itelah idibuat 
itelah iselesai idan itelah isesuai idengan ikeiginan idari iperangkat idesa idan itelah idiuji idengan 
iUser iAcceptance iTest. iPada itahap iini idapat imenjadi irujukan ibahwa ijika iada iiterasi 
iselanjutnya iberimbas ipada ipenambahan iwaktu ipengerjaan iyang iseharusnya itelah iselesai. 
iHal iini iditentukan isesaui idengan iestimasi iwaktu iyang itelah idi itentukan isebelumnya. iHasil 
ipengujian iiterasi ipertama idapat idilihat ipada Tabel 4. 

 
Tabel i4. iHasil iPengujian iIterasi iPertama 

Iterasi i1 
Kode iUser iStories Story iPoints Estimasi Pengerjaan 

Story-01 4 6 6 
Story-02 5 14 14 
Story-03 6 16 16 
Story-04 4 7 7 
Story-05 4 7 7 

Total 23 50 50 
 

Pada itabel idiatas idapat idilihat ibahwa iestimasi iwaktu idan ipengerjaan isama. iHal iini 
idibuktikan idengan itabel idiatas iyang imenunjukan ibahwa iestimasi idari isemua istory iyang 
iakan idikerjakan idan ihasil isemua istory iyang idikerjakan itelah iselesai isesuai idengan 
iestimasi ipeneliti idiawal. 

 
4. iKesimpulan 

Kesimpulan iPada ipenelitian iini, ipeneliti iberhasil imenyelesaikan isistem iinformasi 
igeografis ipada iDesa iOro-Oro iOmbo, iBatu. iSistem iini idibuat iuntuk imembantu ipihak 
iperangkat idesa idalam imendata idan imenampilkan iinformasi isecara iakurat ikepada iseluruh 
ipenduduk isetempat imasyarakat idiluar idesa. iDengan isistem iini ipihak iperangkat idesa idapat 
imelakukan ipendataan ibatas iwilayah idan iaset idesa idengan imudah idan iaman, iserta 
imemberikan iinformasi isecara iakurat idengan ilebih imudah idan iefisien. iAdapun imengenai 



REPOSITOR                  ISSN: 2714-7975; E-ISSN: 2716-1382 

  

Rancang Bangun Sistem Informasi Geografis… 
Firmansyah, Ilyas Nuryasin, Evi Dwi Wahyuni 

847 
itentang iproses ipembuatan isistem, ipengembang imenggunakan imetode iPersonal iExtreme 
iProgramming idengan idikombinasikan iframework iLaravel. iBeberapa itahapan iseperti 
imelakukan iobservasi idan iwawancara ipada ikepala idesa iuntuk imemperoleh idata ikebutuhan 
iyang iakan idibuat imenjadi isistem idalam ibentuk iuser istory. 

Berdasarkan isistem iinformasi igeografis ipada isub ibab i4.1.4 ipihak iperangkat idesa 
itelah imenyetujui ipada isetiap ifitur iyang iada idi isistem iinformasi igeografis. iPeneliti 
imenyelesaikan isistem iyang idiminta idalam i1 iiterasi idan iada i5 imodul isehingga idapat 
idinyatakan ibahwa imetode iPXP idalam imembangun isebuah isistem iinfromasi igeografis ipada 
iDesa iOro-Oro iOmbo iKota iBatu idikatakan iberhasil idalam imenangani imasalah idan 
ikebutuhan isistem iyang idiinginkan ioleh iperangkat idesa. iPengerjaan idilakukan isesuai 
iestimasi iyang idibuat ibahwa iestimasi iyang idibutuhkan i50 ihari idan ipeneliti imenyelesaikan 
isistem i50 ihari. 

Hasil idari ipenelitian iyang idilakukan idan idijelaskan idiatas imaka idapat idiambil 
ikesimpulan ibahwa isistem iyang idiminta isangat idibutuhkan idalam ihal imendata isemua iaset 
iyang iada idi iDesa iOro-Oro iOmbo iKota iBatu. iSistem ijuga ibisa imelakukan iupdate ibatas 
iwilayah iantar idesa isehingga ipenduduk isetempat idan ipenduduk iluar idesa idapat imengerti 
iinformasi ibatas iwilayah iyang ijelas. iKebutuhan iinformasi idata iaset idibutuhkan iuntuk 
imengembangkan isetiap idaerah iyang imungkin imemerlukan isebuah isekolah, itempat iibadah 
iatau itempat isarana iumum iyang ibisa idigunakan iwarga. iDengan iadanya isistem iini 
ipendataan idan imenginformasikan idapat idilakukan idengan isangat imudah idan iefisien. 

 
5. iSaran 

Dalam ipengerjaan isistem iini ipeneliti itidak imengalami ikendala iapapun, ihanya isaja 
iterkendala imasalah ititik ikoordinat iyang ikurang ipas. iMeskipun itujuan idari ipenelitian iini 
isudah itercapai inamun imasih ibanyak iyang iperlu idikembangkan ipada isistem iini. iSeperti 
idijadikan isebuah isistem iterpadu idesa iyang imencakup isemua ipendataan iyang iada idi 
ikantor idesa iagar isemua idata iterdata idengan imudah idan itersimpan idalam isistem. 
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